
Allgemeines: 

Sobald ein Teamkapitän (TC) des Heimteams das Spiel bestätigt kann kein TC mehr etwas 
am Spielbericht verändern. Wenn nun der Gast-TC das Spiel ebenfalls bestätigt, wird 
automatisch der Status des Spiels auf „bestätigt“ gesetzt. 

Dies bedeutet, der Spielberichtsbogen ist von beiden TC akzeptiert. Dafür ist es notwendig 
das sich der Gast-TC mit seinem Login einwählt und hier auch die Partie bestätigt. 

  

Vorgehen: 

-       Ihr öffnet wie gehabt den Spielbericht unter: Teamliga  Ergebnisse 

-       Ihr macht wie gewohnt eure Aufstellung und führt das Ligaspiel durch. 

-       Am Ende des Spiels kontrollieren beide Kapitäne den Spielbericht. 

-       Wenn beide Kapitäne den Spielbericht akzeptieren, bestätigt der TC des Heimteams den 
Spielbericht  

ES MÜSSEN HIER BEIDE KAPITÄNE EINVERSTANDEN SEIN ÄNDERUNGEN SIND 
DANN NICHT MEHR MÖGLICH 

o   Den Button zum Bestätigen findet Ihr oben rechts im Spielbericht 
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-       Jetzt kann am Spielbericht nichts mehr verändert werden 

-       Direkt im Anschluss oder bis spätestens Montag 19:00 Uhr muss der TC des Gastteams den 
Spielbericht bestätigen. 

o   Dies macht er in dem er sich ebenfalls in 2k einloggt 

o   Den Spielbericht, unter Teamliga  Ergebnisse, aufruft und den Button für das 

Gast-Team drückt. 

-       Die Heimmannschaft kann den Button für das Gast-Team nicht betätigen, hierzu fehlt die 
Berechtigung. Das Gast-Team muss sich mit seinen eigenen Zugangsdaten einloggen. 



  

Unsere Empfehlung wäre, wenn ein Laptop vor Ort bereit steht, kann sich nach dem 
Ligaspiel, die Gastmannschaft am Laptop einloggen und die Bestätigung sofort durchführen. 
Alternativ, ist die Bestätigung auch ganz leicht am Handy durchführbar. 

  

Möchte eine der beiden Kapitäne das Ergebnis nicht akzeptieren, kann auch abgelehnt 
werden. Wird der Spielbericht abgelehnt, muss aber zwingend eine Bemerkung eingetragen 
werden, warum abgelehnt wurde. 

Bild 2 

 

  

-       Die Ablehnung und die Bemerkung wird dann beim Ligasekretär angezeigt (Was hoffentlich 
nicht vor kommt) 

  

Steht kein Laptop, Tablet oder ähnliches zu Verfügung, müsst Ihr weiterhin den 
Spielberichtsbogen von Hand schreiben.  

-       Dieser ist von beiden Kapitänen zu unterschreiben.  

-       Die Heimmannschaft muss umgehend bzw. schnellstmöglich die Ergebnisse in die 2k-
Software übertragen. 

-       Die Gastmannschaft muss bis spätestens Montag 19:00 bestätigt haben, kann dies aber 
auch umgehend tun. 

o   Hier wäre deutlich von Vorteil, wenn der TC des Heim-Teams dem TC des 

Gast-Teams kurz Bescheid gibt (z.B. SMS, Whatsapp, E-Mail oder ähnliches) 
damit dieser weiß, ab wann er bestätigen kann. 

  



Wir hoffen es war alles soweit verständlich, sonst könnt Ihr uns gerne eure Fragen per E-
Mail senden oder einfach den 2k Chat in Facebook nutzen. 

  

Bitte gebt darauf acht, dass alle Ergebnisse umgehend in 2k eingetragen werden, denn 
somit kann man die Ligen viel besser nachverfolgen. Auch ihr könnt immer live zuschauen 
wie es in den anderen Partien steht. 

 


